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(paard gerijhalsterd en gezadeld)
stuur paard over sprong naar mat
zodra paard vertrokken is:

loop naar opstapblok, stap er op,
roep paard, inparkeren, opstappen
stop dwars op het begin van de balk,
zijwaarts tot einde van de balk

tot voorvoeten in de hoepel,
wending om de voorhand,
zijwaarts terug over tweede balk
tot achtervoeten in de hoepel,
wending om de achterhand

! galop

in draf doorheen slalom (draf = 1 | galop = 2)

draf-galop overgang, lange zijde galop
galop-draf overgang

in draf over twee balken

draf-stap overgang, in stap naar ton,
afbellen

naar eindmat en stap af



