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EquiMario 5
1.   start = paard heeft (rij-)halster om, SSFF 3sec
2. stuur paard naar mat, haak lange teugels aan
3. paard langteugelend 
 doorheen slalom naar mat
 (achteraan = 1 | aan schouder = 2),
 op mat teugels er af
4.  paard volgt aan linkerkant,
 scherpe bocht naar links 
5.  onder poort (1 pl breed = 1 | 0.5 pl breed = 2 | 
 met gordijn = +1)
6. halt aan ton met stok (min 1,5 pl) er in,
 omheen ton (linksom of rechtsom)
 (mens aan binnenkant = 1 | 
 mens aan buitenkant = 2 |
7. stok uit ton, hou stok tegen je paard
 (vertikaal = 1 | horizontaal = 2)  
8.  blijven staan terwijl mens naar X loopt
 mens gooit speelgoedje -> oppakken +
 brengt speelgoedje naar mens 
 (laat vallen = 1 | in handen = 2)
9.  stuur min. 5 pl naar eindmat 


