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EquiMario 1

1. start = SSFF 3sec
2. halster
3. paard blijft staan,
mens verandert van plaats en vraagt paard
op 3 verschillende plaatsen
om handtarget/targetstick aan te raken
4. volg min. 3 paardlengtes
met vervaagde cue
(paard volgt mens, niet target)
halthouden naast mens, SSFF 3 sec
6. paard min. 1 paardlengte achterwaarts,
mens mag max. halve paardlengte mee
volg min. 2 paardlengtes
8. eindmat
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